Programele LearningApps

Parenge Vilma Kisielyte - Hancharyk



Programeéleje net 17 jvairiausiy uzduociy
Sablonu.



Kuo patrauklios uzduotys?

- Atliekamos nuotoliniu baduyi;
- Multimedijy jvairove;
- Interaktyvds pratimai;
- Greitas atgalinis rysys;
- Galima naudotis jau sukurtomis uzduotimis ar prisitaikyti jas savo klases poreikiams;
- Vieno mygtuko paspaudimu matomas klases progresas atliekant uzduotj.




Uzduociy tipal

- Surasti tinkamas poras;
- Skirstymas pagal pozymius;
- |Sdestymas seka;
- Jrasyti atsakymag;
- Nurodytoje vietoje paveikslélyje parinkti tinkama terming;
- Klausimai su pasirenkamaisiais atsakymais;
- Jrasyti praleistas raides / zodzius;
- Keliy uzduociy sujungimas j vieng ir t.t.



Kada naudotis Sia programele?

- Skiriant namy darbus;
- Organizuojant greitgsias apklausas klaseje;
- Tikrinant, kaip mokiniai suprato nedideles apimties tekstus...
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Google paieskos laukelyje jvesti LearningApps.org

Pasirinkti kalbg.
Prisijungti naudojant google paskyra.
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Kaip susikurti klase?

Pasirenkame "Mano klasés" ir spaudziame "Sukurti naujg klase"
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Kaip dirbti?

Programeliy perziara pagal dalvkus
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= Angluy k. = Darbai / technologijos
= Astronomija = Dorinis ugdymas

= Bendri dalykai = Ekonomika

= Biologija = Filosofija
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Ziniy milijonierius

Emsdag paan
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= Mokymo jrankiai

= Muzika

= Politika

= Prancizu k
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Sujunk paveikslélius
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Pirma desmita
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Susmulkink matavimo
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2" Help translating

Profesiniam ir tolesniam wgdymui

 Pagal klases

= Psichologija

= Rusuy k.

= Visos kategorijos
= Vokieciy k.

« Zmogus | Aplinka

Ka sutiksi pievoje?



Kaip sukurti interaktyvia uzduotj?
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Pries kurdami uzduotj, perziareékite jau sukurtus sablonus.
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Jei netinka parengtos programeles, kuriame savo.
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Parengty programeéliy pavyzdziai, kuriuos galima redaguoti ir prisitaikyti savo porefRigns.
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Kaip pasidalinti sukurta uzduotimi?
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Kad baty lengviau ir greiCiau galima surastti uzduotis, jas galima sukelti j aplankus.

Uzvede pelyte ant programélés, randame uzrasg "Perkelti programele j aplankg”

Savo sukurtas
programeles rasite
skiltyje "Mano
programeles”.
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Tai tik naudojimosi pradziamokslis, o visa kita - norai ir
fantazija...
Bet pamoka tikrai taps jdomesne...



